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Multicolora lume multimedia

Alex se simte cuprins de febra calato-
riei inca de pe acum.
Peste cateva zile in-
cepe vacanta mare.
Tinta calatoriei din
concediu este insula
greceasca Creta, din
Marea Mediterana. Baiatul, in varsta de
doisprezece ani, deschide computerul
pentru a se informa despre insula. De
fapt, tatal lui Alex a cumparat un CD-ROM
care, dupa cum promite textul imprimat
pe cutie, prezinta o multime de informatii
utile despre insula, locuitorii, istoria si
obiectivele ei demne de interes.

Prin urmare, Alex ia din cutia de plastic
discul rotund, cu luciu argintiu, pe care
sunt inregistrate toate informatiile despre
Creta si il asaza pe un mic sertar al com-
puterului. O apasare pe buton, sertarul se
inchide, CD-ROM-ul incepe sa se
roteasca in mecanismul de rulare (drive)
si, peste cateva secunde, pe ecran apare
0 imagine multicolora, reprezentand un
templu stravechi cu coloane zugravite in
rosu. Simultan, din difuzoare rasuna mu-
zica sirtaki, iar o voce prietenoas3 il
intmpina pe Alex rostind ,kalimera®,
ceea ce in greaca inseamna ,,buna ziua“.

Apoi apar pe ecran o multime de mici
imagini si simboluri multicolore. Fiecare
ofera o alta tema, iar Alex nu se poate
decide ce subiect sa acceseze mai intai
cu ajutorul mouse-ului computerului sau:
Istoria insulei? Sau frumusetile naturale?
Micul curs de limba greaca? Propunerea
de diverse tururi prin insula? Cladiri
faimoase din orasele cretane? Sfaturi
despre cum se prezinta bucatele tipic
cretane, din ce sunt ele preparate si unde
pot fi gasite? Sau ce muzee exista pe
insula si anume ce se poate vedea in ele?

Cum Alex are un coleg de scoala grec
si cunoaste deja cateva cuvinte din

Ce inseamna
multimedia?
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aceasta limba, alege mai intai imaginea
unei carti de mici dimensiuni, marcate cu
textul ,,Curs de limba“. Pe ecran apare un
nou cuprins, care promite date detaliate
despre ,alfabet”, ,expresii“, ,numere®, Si
un dictionar. Alex alege capitolul ,,expre-
sii®. Pe ecranul sau apare acum o lista pe
trei coloane: in stanga expresia in limba
greaca, incepand cu ,evharisto“ si
dedesubt ,,parakalo”. Alaturi sunt dispuse
aceleasi cuvinte in grafia greaca, iar la
dreapta de tot traducerea lor: ,,multumesc*
si ,va rog“.

lar atunci cand Alex asaza cursorul
mouse-ului pe ,evharisto” si apasa scurt




Harta, muzeele

si atractiile turistice din
Creta - totul pe

un singur CD-ROM

Pregatirea unei
cdldatorii de vacanta:
computerul prezintd
informatiile referitoare la

tinta caldtoriei inregis-
trate pe un CD-ROM

butonul din stanga, computerul ii demon-
streaza si pronuntia greceasca corecta a
termenului.

Dupa ce a invatat mai multe cuvinte,
Alex se simte atras de lucruri mai usoare.
Se intoarce atunci la prima selectie de
imagini si comanda ,,muzica greceasca"“.
Pe ecran apar imagini cu femei si barbati
in costume viu colorate care danseaza pe
muzica avantata, in fata coloanelor unor
vechi temple. Templele ii amintesc lui
Alex ca tocmai i-a studiat pe grecii antici
la orele de istorie si cerceteaza acum ce
anume contine discul argintiu despre
aceasta tema. Aici lucrurile devin cu ade-
varat captivante.

Computerul ii infatiseaza povestea
minotaurului, monstrul cu cap de taur si
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trup de om, care vietuia intr-un labirint si
manca fecioare, si legenda lui Dedal si
Icar, care au evadat de pe insula cu aju-
torul unor aripi mesterite de ei. Si apoi uri-
asul palat de la Cnossos, vechi de 3 500
de ani, monument de faima mondiala al
insulei: Alex aduce pe ecran planul
palatului si fotografii care arata vestigiile
de azi. La o comanda de pe claviatur3,
CD-ROM-ul ofera chiar si un desen ani-
mat, care arata ce anume ar fi vazut un
vizitator in palatul de odinioard — dupa
cum isi imagineaza cercetatorii Antichi-
tatii. in urmatoarele zile, Alex isi petrece
ore intregi studiind comorile stiintifice
prezentate multicolor de CD-ROM-ul
sau. lar atunci cand calatoria va incepe
cu adevarat, de-abia asteapta sa vada in
realitate toate aceste lucruri captivante.

De mii de ani omul se serveste de diferite ,medii“
pentru a schimba informatii sau pentru a-si expri-
ma dorinte. De-a lungul timpului posibilitatile
tehnice s-au dezvoltat imens: de la pictura pe stdnci,
trecand prin scriere, semnale cu fum, bdtaia tobei,
curieri, semnale luminoase sau cu stequlefe, cdrti si
ziare, si pand la mijloacele moderne: fonograf, tele-
Jon, radio, televizor, fax si CD-ROM.
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in exemplul nostru, Alex utilizeaza
ceea ce se numeste ,multimedia®. Acest
cuvant inseamna urmatorul lucru: pe un
singur aparat, adica pe computerul lui, el
poate sa se foloseasca de multe moduri
de prezentare a informatiei: text, vorbire,
zgomote, muzica, fotografii color sau
alb-negru, filme de animatie si video.
Printr-o simpla apasare de buton, el are
posibilitatea sa aleaga din toate aceste
informatii oferite prin intermediul ,,medi-
ilor“ pe acelea care il intereseaza.

Numai computerul este in masura sa
redea in combinatia
dorita diferitele mo-
duri- de reprezentare
oferite de multime-
dia. O carte, de exem-
plu, se limiteaza la
text si imagine. Un compact-disc muzical
contine sunete, nu si texte, imagini sau
filme. lar la un videorecorder, care poate
aduce pe ecran imagini in miscare Si
sunete, texte si imagini fixe, combinatia
acestor informatii luate in parte este sta-
bilita inca de la inregistrarea benzii video
si nu poate fi modificatd. In afara de

De ce
echipament
avem nevoie?




Computerul multimedia combind texte, imagini si
sunete, care provin de la medii cum sunt camera video,
cartea, televiziunea sau banda magneticd.

aceasta, a ajunge de la un punct al lungii
benzi video la altul, atunci cand cautim o
anumita informatie, este cat se poate de
incomod si cere timp.

Dar si computerul trebuie sa intru-
neasca anumlte calitati pentru a se preta
utilizarii lui in condltu multimedia. De
exemplu este lmportant ca sa fie capabil
sa prezinte i |mag|n| si filme color pe moni-
torul sau si sa fie echlpat pentru redarea
sunetului. Modelele mai vechi au adesea
doar un monitor alb-negru si nu au la dis-
pozitie componentele necesare pentru
prelucrarea muzicii, zgomotelor si vor-
birii. Mai ales, pentru multimedia trebwe
un computer de mare putere: fara o
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viteza de calcul mare, filmele prezentate
Sé urnesc cu greu, iar trecerea de la o
imagine de ecran la urmatoarea dureazi
prea mult. in fine, este nevoie si de un
drive pentru CD-ROM-uri, deoarece pe
aceste discuri argintii sunt inregistrate
informatiile pe care computerul le va
prezenta ca multimedia.

Un CD-ROM poate contine toate tex-

tele, imaginile, sune-
tele si filmele pe
care urmeaza sa le
redea un computer
multimedia. El este

Ce este un
CD-ROM?

un disc din plastic
cu stralucire argintie, are 12 cm in
diametru si este prevazut la mijloc cu un
orificiu, avand deci aspectul unui com-



